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1 Allgemeines

Die rkCodingStandards sind Richtlinien, nach denen René Knipschild Appli-
kationen in C++, Java und PHP entwickelt. Sie gelten fur alle Anwendungen,
die nicht zu Testzwecken und nicht fur Dritte, die andere Standards wun-
schen, geschrieben werden.

FGr alle Sprachen und Standards gilt: Eingerickt wird per Tabulator. Kor-
rekte Einrackung ist Pflicht. Abgesehen von C++, wo Neuzeilen am Dateien-
de eingeflgt werden mussen, durfen bei Java und PHP keine Neuzeilen am
Dateiende eingefugt werden. Samtliche Leerzeichen am Zeilenende sind zu
entfernen. Alle Dateien werden mit der Kodierung UTF-8 gespeichert. Zei-
lenumbruche werden, wie unter Linux-Systemen Ublich, ausschlieBlich mit
einem ,Line Feed” (LF), und nicht etwa mit einem ,Carriage Return“ (CR),
wie unter Macintosh Ublich, und auch nicht mit einer Kombination aus bei-
dem (CRLF), wie unter Windows Ublich, vorgenommen. Die Verwendung von
Kommentaren ist nicht erwinscht, bis auf einen verpflichtenden mehrzeili-
gen Kommentar am Dateianfang, der Aufschluss uber das Projekt, den Au-
tor, die Aufgabennummer des Bugtrackers (FS#XXX ) und die Version
der Datei gibt. Innerhalb dieses Kommentars kdnnen auch Notizen hinzuge-
fugt werden. Kommentare werden grundsatzlich in Englisch verfasst.
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ProjectName
A short project description

Copyright (C) by Ren\’{e} Knipschild

rk@reneknipschild.net
www . reneknipschild.net
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File: FileName - PackageName
Version: 1.0.0

Last modified: 1970/01/01 00:00 GMT
Author: DeeDee0815

===Notes
There are currently no notes.
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Ansonsten werden Kommentare nur verwendet, wenn keine andere Mdg-
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lichkeit besteht, den Code spater noch nachvollziehen zu kénnen, wie im
Falle von beispielsweise TODO- Kommentaren. Pakete, Klassen, Methoden,
Variablen, Dateien und alle anderen Dinge, die sonst noch benannt werden
mussten, werden genau wie Kommentare grundsatzlich auf Englisch eindeu-
tig benannt. Konstantenbenamungen bestehen in jeder Sprache ausschliel-
lich aus GroRBbuchstaben und Unterstrichen.

Die Ordnerstruktur eines Projekts ist wie folgt aufgebaut:

<PFAD_ZUM_PROJEKT>/<PROJEKT>/trunk
<PFAD_ZUM_PROJEKT>/<PROJEKT>/tags
<PFAD_ZUM_PROJEKT>/<PROJEKT>/branches

Die Bezeichnung trunk steht flir den Hauptast des Projektes. Das Verzeich-
nis branches steht flr eventuelle Entwicklungszweige, das Verzeichnis tags
dient der Speicherung von Entwicklungsstanden.
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2 C++

Am Anfang einer C++-Datei finden alphabetisch sortiert die Includes statt.
Danach erfolgt die Namespace-Initialisierung: ebenfalls in alphabetischer Rei-
henfolge. Grundséatzlich werden einzelne Leerzeilen zur Ubersichtsverbesse-
rung eingeflugt. Mit derartigen EinfUgungen sollte aber nicht all zu groRzigig
umgegangen werden. Auch ist mehr als eine Leerzeile hintereinander nicht
erlaubt.

#include <iostream>
using namespace std;

int main(int argc, charxx argv)
{

cout << "output";

return O;

}

Die 6ffnende (geschweifte) Klammer einer Klasse steht in jedem Fall in
einer neuen Zeile. Klassennamen beginnen mit einem GroBbuchstaben, ge-
gebenenfalls befindet sich davor noch ein klein geschriebenes Kurzel wie
zum Beispiel ,rk“, und enthaltenen den enthaltenen Begriffen entsprechend
Unterstriche und gegebenenfalls weitere GroBbuchstaben.

class rkSample_MainClass
{

int rkSample_DefaultMethod(void)

{

return 0;

}
b

Die offnende (geschweifte) Klammer einer Methodendeklaration steht
in jedem Fall in einer neuen Zeile. Methodennamen beginnen mit einem
GroBbuchstaben, gegebenenfalls befindet sich davor noch ein klein geschrie-
benes Kurzel wie zum Beispiel ,rk“, und enthaltenen den enthaltenen Begrif-
fen entsprechend Unterstriche und gegebenenfalls weitere GroBbuchstaben.
Methoden mussen ohne Leerzeichen zwischen dem Methodennamen und der
offnenden (runden) Klammer deklariert werden.
Methoden missen ohne Leerzeichen zwischen dem Methodennamen und
der 6ffnenden (runden) Klammer aufgerufen werden. Hinter dem Trennungs-
komma zwischen zwei Methodenparametern muss ein Leerzeichen stehen.
Zwischen der abschlieenden (runden) Klammer und dem Semikolon darf
kein Leerzeichen stehen.

int Sample_MainMethod(arg, arg)
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{
}

return 0;

Sample_MainMethod(arg, arg);

Bei der Wertzuweisung einer Variable steht grundsatzlich ein Leerzei-
chen zwischen Variable und Gleichheitszeichen sowie ein Leerzeichen zwi-
schen Gleichheitszeichen und Wert. Zwischen dem Wert und dem Semikolon
darf kein Leerzeichen stehen. Variablennamen beginnen mit Kleinbuchsta-
ben und enthalten gegebenenfalls, den enthaltenen Begriffen entsprechend,
Unterstriche und werden gegebenenfalls durch GroBbuchstaben und/oder
Zahlen erganzt. Es gilt immer angemessene Variablentypen zu wahlen.

int number = 5;

bool yes = false;
char letter "c';
string text = "text";

Bei der Verwendung von einem Kontrollausdruck muss ein Leerzeichen
zwischen dem SchlUsselwort und der 6ffnenden (runden) Klammer stehen.
Die verpflichtend zu verwendende (geschweifte) Klammer steht zwangslau-
fig in einer neuen Zeile. Bei der Verwendung einer logischen Verknlpfung
muss zwischen einer Bedingungl und einer logischen Verknupfung bezie-
hungsweise einer logischen Verknupfung und einer Bedingung?2 ein Leerzei-
chen stehen. Bei der Verwendung von Vergleichsoperatoren steht ein Leer-
zeichen zwischen dem Wertl und dem Operator beziehungsweise dem Ope-
rator und dem Wert2. Bei der Verwendung von Rechenzeichen steht jeweils
ein Leerzeichen zwischen Operator und Wert.

if (val == val && val != val)
{

act;

}

else if (val < val || val > val)

{

act;

}

else if (!cond)

{

act;

}
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3 Java

Am Anfang einer Java-Datei finden alphabetisch sortiert die Imports statt.
Danach erfolgt die Klassendefinition entsprechend dem Dateinamen. Grund-
satzlich werden einzelne Leerzeilen zur Ubersichtsverbesserung eingefligt.
Mit derartigen Einflgungen sollte aber nicht all zu grozigig umgegangen
werden. Auch ist mehr als eine Leerzeile hintereinander nicht erlaubt.

import java.x
import javax.x
class Main {
public static void main(String[] arguments) {
System.out.println("output");
}
}

Die 6ffnende (geschweifte) Klammer einer Klasse steht keinesfalls in ei-
ner neuen Zeile. Klassennamen beginnen mit einem GroRbuchstaben und
enthaltenen den enthaltenen Begriffen entsprechend weitere.

class MainClass {
public static void main(String[] arguments) {
System.out.println("output");
}
}

Die o6ffnende (geschweifte) Klammer einer Methodendeklaration steht

keinesfalls in einer neuen Zeile, wobei ein Leerzeichen zwischen der ab-
schlieBenden, runden Klammer und der 6ffnenden, geschweiften Klammer
steht. Methodennamen beginnen mit einem Kleinbuchstaben und enthalten
gegebenenfalls, den enthaltenen Begriffen entsprechend, GroBbuchstaben.
Methoden mussen ohne Leerzeichen zwischen dem Methodennamen und der
offnenden (runden) Klammer deklariert werden.
Methoden miussen ohne Leerzeichen zwischen dem Methodennamen und
der 6ffnenden (runden) Klammer aufgerufen werden. Hinter dem Trennungs-
komma zwischen zwei Methodenparametern muss ein Leerzeichen stehen.
Zwischen der abschliefenden (runden) Klammer und dem Semikolon darf
kein Leerzeichen stehen.

public method(argument, argument) {
actions;

}

method(argument, argument);

Bei der Wertzuweisung einer Variable steht grundsatzlich ein Leerzei-
chen zwischen Variable und Gleichheitszeichen sowie ein Leerzeichen zwi-
schen Gleichheitszeichen und Wert. Zwischen dem Wert und dem Semikolon
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darf kein Leerzeichen stehen. Variablennamen beginnen mit Kleinbuchsta-
ben und enthalten gegebenenfalls, den enthaltenen Begriffen entsprechend,
GrolBbuchstaben und werden gegebenenfalls durch Zahlen erganzt. Es gilt
immer angemessene Variablentypen zu wahlen.

int number = 5;
boolean yes = false;

char character = 'c’;
String text = "text";

Bei der Verwendung von einem Kontrollausdruck muss ein Leerzeichen
zwischen dem SchlUsselwort und der 6ffnenden (runden) Klammer stehen,
sowie ein Leerzeichen zwischen der schlieSenden (runden) Klammer und der
verpflichtend zu verwendenden (geschweiften) Klammer, welche wiederum
keinesfalls in einer neuen Zeile steht. Bei der Verwendung einer logischen
Verknupfung muss zwischen einer Bedingungl und einer logischen Verknup-
fung beziehungsweise einer logischen Verknupfung und einer Bedingung?2
ein Leerzeichen stehen. Bei der Verwendung von Vergleichsoperatoren steht
ein Leerzeichen zwischen dem Wertl und dem Operator beziehungsweise
dem Operator und dem Wert2. Bei der Verwendung von Rechenzeichen steht
jeweils ein Leerzeichen zwischen Operator und Wert.

if (value == value && value != value) {
actions;

} else if (value < value || value > value) {
actions;

} else if (!condition) {
actions;

}
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4 PHP

Am Anfang und Ende einer PHP-Datei werden die Tags <?php und ?>
verwendet. Nach <? php und vor ?> erfolgt grundsatzlich ein Zeilenumbruch.
Zwischen <?php und ?> wird nicht zusatzlich eingertckt.

<?php
echo("output");
?>

Grundsatzlich werden doppelte Anfuhrungszeichen benutzt. Bei Array-
indexen werden jedoch einfache benutzt. Zahlen stehen generell nicht in An-
fuhrungszeichen. Einfache Anfuhrungszeichen sind ansonsten nur erlaubt,
wenn diese unbedingt erforderlich sind: Zum Beispiel bei der Verwendung
von preg_replace().

Bei der Wertzuweisung einer Variable steht grundsatzlich ein Leerzei-
chen zwischen Variable und Gleichheitszeichen sowie ein Leerzeichen zwi-
schen Gleichheitszeichen und Wert. Zwischen dem Wert und dem Semikolon
darf kein Leerzeichen stehen. Variablennamen bestehen grundsatzlich aus-
schlieBlich aus Kleinbuchstaben und gegebenenfalls erganzend aus Unter-
strichen oder auch Zahlen.

$number = 5;

$yes = false;

$text = "text";
$array['index’'] = "";

Bei der Verwendung von einem Kontrollausdruck muss ein Leerzeichen
zwischen dem Schlusselwort und der 6ffnenden (runden) Klammer stehen,
sowie ein Leerzeichen zwischen der schlielSenden (runden) Klammer und
der verpflichtend zu verwendenden (geschweiften) Klammer. Bei der Ver-
wendung einer logischen Verknupfung muss zwischen einer Bedingungl und
einer logischen Verknupfung beziehungsweise einer logischen Verknupfung
und einer Bedingung?2 ein Leerzeichen stehen. Bei der Verwendung von Ver-
gleichsoperatoren steht ein Leerzeichen zwischen dem Wertl und dem Ope-
rator beziehungsweise dem Operator und dem Wert?2.

if (value == value && value !'= value) {
actions;

} elseif (value < value || value > value) {
actions;

} elseif (!condition) {
actions;

}

Die 6ffnende (geschweifte) Klammer einer Funktionsdeklaration steht in
jedem Fall in einer neuen Zeile. Funktionsnamen bestehen aus Kleinbuchsta-
ben und gegebenenfalls aus Zahlen. Funktionen muissen ohne Leerzeichen
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zwischen dem Funktionsnamen und der 6ffnenden (runden) Klammer dekla-
riert werden.

Funktionen mussen ohne Leerzeichen zwischen dem Funktionsnamen und
der 6ffnenden (runden) Klammer aufgerufen werden. Hinter dem Trennungs-
komma zwischen zwei Methodenparametern muss ein Leerzeichen stehen.
Zwischen der abschlieBenden (runden) Klammer und dem Semikolon darf
kein Leerzeichen stehen.

function function(argument, argument)

{

return 0;

function(argument, argument);

Die 6ffnende (geschweifte) Klammer einer Klasse steht in jedem Fall in
einer neuen Zeile. Klassennamen bestehen aus Kleinbuchstaben, keinesfalls
jedoch aus Zahlen. Bei der Instanzierung einer Klasse wird die Klassen-
variable entsprechend der Klasse benannt. Bei der Verwendung von Rechen-
zeichen steht jeweils ein Leerzeichen zwischen Operator und Wert.

class class

{

function function(argument)

{

return 0;
}
}

$class = new class();
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